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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

© Verfahren zur Kodierung 

Es wird ein Verfahren zuntBetreiben einerTurverriegetung 
vorgeschlagen, bei dem das von einem Sender ausgestrahl- 
te Codierungssignal in einen Speicher einschreibbar ist, urn 
bei anschliefcenden Offnungsvorgangen mit dem dann je- 
weils ausgeserideten Codierungssignal verglichen zu wer- 
den. Da auf diese Weise die TurschlieBanlage das vom Sen- 
der abgestrahlte Codierungssignal lernt, ist es nicht not- 
wendig, bei Auswechseln des Senders oderdes Empf angers 
stetsaufetnanderabgestimmte Bausteine zu verwenden. 
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1. Verfahren zur Codierung einer mittels Fernbe- 
dienung betatigbaren TOrverriegelung, mit einem 
eine Codierung ausstrahlenden Sender, einem 5 
Empf angsbaustein, der die empfangene Codierung 
mit einer eingespeicberten Codierung vergleicht, 
und einer vorn Empfangsbaustein angesteuerten 
Schaltung, durch die abhangig von dem Vergleichs- 
ergebnis die TOrverriegelung betatigbar ist da- 10 
durch gekennzeichnet, daB in der Vergleichsschal- 
tung eine Einheit (14, 16) vorgesehen ist, die die 
vom Sender (10) eingestrahite Codierung lernt. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB in der Vergleichsschaltung ein nicht is 
flQchtiger Codierungsspeicher (16) vorgesehen ist, 
der Ober ein wahlweise betatigbares Schaltelement 
(26) aktivierbar ist zum Einschreiben der empfan- 
genen Codierung. 

3. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 20 
zeichnet daB in der Vergleichsschaltung ein fluch ti- 
ger Codierungsspeicher (16) vorgesehen ist, der 
nach Veriust der Codierung durch Stromausf all die 
erste, erneut eingeschriebene Codierung behalt * 
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Beschreibung 



Die Erfindung betrifft ein Verfahren zur Codierung 
einer mittels Fernbedienung betatigbaren TOrverriege- 
lung gemaB Oberbegriff des Anspruchs 1 . 30 

In zunehmendem MaBe werden Turen verschlossen 
und geSfmet, indem eine dem SchloB zugeordnete Co- 
dierung eingegeben wird. Bei richtigem Code wird die 
TOr geoffnet, bei falschem Code bleibt die TOr ver- 
schlossen. Derartige Einrichtungen werden beispiels- 35 
weise mit einem Zifferwahlfeld an mechanischen Turen 
verwendet der Code kann jedoch auch auf drahtlosem 
Weg, beispielsweise Ober eine Infrarot-Anlage, einge- 
strahlt werden. Derartige Einrichtungen werden in 
Kjaftfahrzeugen verwendet 40 

Dazu ist es notwendig, daB der Sender genau den 
Code abstrahlt, den der Empfangerbaustein erwartet 

Damit ergeben sich folgende Schwierigkeiten: 

Die Empfahgsanlage muB beim Hersteller codiert 
werden und stets gepaart mit dem Sender, der den Code 45 
aussendet, angeliefert werden. 1st beispielsweise vorge- 
sehen, Sender und Empfanger durch verschiedene Her- 
steller zu beziehen, ergeben sich Zuordnungsprobleme. 

Weiterhin kann sich die Mdglichkeit ergeben, daB 
entweder der Sender oder aber der Empfanger durch 50 
Storungen ausgetauscht werden mussen. In diesem Fal- 
le ist es schwierig, den jeweils passenden Baustein zu 
dem anderen, noch funktionsfahigen Baustein zu erhal- 
ten. 

Aufgabe der Erfindung ist es, eine gattungsgemaB 55 
TOrverriegelung zu schaffen, die die oben genannten 
Nachteile vermeidet 

Die Aufgabe wird gelost durch den Anspruch 1. 

ErfihdungsgemaB ist eine TOrverriegelung vorgese- 
hen, bei der der Code nicht a priori in der Empfangsan- so 
lage eingespeichert ist Vielmehr ist die Empfangsaniage 
fahig, den vom Sender ausgestrahlten Code zu uberneh- 
men und zu lernen. Mit anderen Worten wird bei der 
Inbetriebnahme die Empfangsaniage auf den vom Sen- 
der ausgestrahlten Code abgeglichen. Einmal abgegli- 65 
chen, erwartet der Empfanger stets den gleichen Codf 
und off net bei einem anderen Code nicht. 

Dabei ist es moglich, mit Hilfe eines nicht flOchtigen 



Speichers, der durch einen externen Schalter aktiviert 
wird, den Code einzuschreiben. Nach Of men des Schal- 
ters arbeitet die TOrschlieBanlage in herkommlicher 
Weise, der Code wurde durch den Sender eingeschrie- 
ben. 

Es kann auch ein fluchtiger Speicher Verwendung 
finden, der originar im leeren Zustand ausgeliefert und 
eingebaut wird. Der erste Empfang eines Codes von 
einem Sender fuhrt dazu, daB in den flOchtigen Speicher 
der Code eingeschrieben wird Im AnschluB daran off- 
net die TOr nur noch, wenn der jetzt eingeschriebene 
Code erneut empfangen wird. 

In diesem Falle wurde ein StromausfaN dazu fflhren, 
daB der im Speicher enthaltene Code wieder geldscht 
wird. Der Speicher ist dann wieder leer und wird nach 
dem ersten Empfang des Codes erneut auf den empfan- 
genen Code abgeglichen. 

Im folgenden wird die Erfindung anhand der Figur 
beschrieben. 

Die Figur zeigt eine schematische Darstellung der 
erfindungsgemaBen Anlage. Mit dem Bezugszeichen 10 
ist ein Sender bezeichnet, der beispielsweise ein Infra- 
rotsender sein kann. Das von dem Sender 10 ausge- 
strahlte Signal 20 wird in einem Empfanger 12 empfan- 
gen, der gleichzeitig einen Vorverstarker enthalt Das 
Signal wird Ober eine Leitung 22 an einen Mikroprozes- 
sor 14 weitergeleitet, der Ober eine Verbindung 24 mit 
einem Speicher 16 in Verbindung steht Der Speicher 16 
ist Ober einen Schalter 26 aktivierbar, wie im einzelnen 
unten beschrieben. 

Abhangig von der im Mikroprozessor 14 gefallten 
Entscheidung wird Ober eine Leitung 28 eine Pumpe 18 
versorgt die eine pneumatische Zentralverriegelung in 
einem Fahrzeug Ober die Leitungen 30 ansteuert. Statt 
der Pumpe 18 kann selbstverstandlich auch ein Elektro- 
motor vorgesehen sein oder eine Magnetwickelung, die 
einen SchlieB-Riegel bewegt Im Rahmen der Erfindung 
ist lediglich von Bedeutung, daB Ober das Element 18 die 
TOr zum Of men freigegeben werden kann. 

Soli nun diese Vorrichtung auf die Codierung, die vom 
Sender 10 ausgestrahlt wird, abgeglichen werden, wird 
der Schalter 26 betatigt und somit der nicht flOchtige 
Speicher 16 zur Programmierung aktiviert Das Codie- 
rungssignal 20 wird vom Sender 10 ausgestrahlt und 
vom Empfanger 12 aufgenommen und uber den Mikro- 
prozessor 14 und die Leitung 24 in den Speicher 16 
eingeschrieben. 

AnschlieBend wird der Schalter 26 geoffnet wodurch 
der nicht fluchtige Speicher (Non-Volotile-Memory) die 
eingeschriebene Information behalt und stets bei dem 
erneuten Empfang eines Codierungssignals sein einge- 
gebenes Codierungssignal an den Mikroprozessor ab- 
gibt wodurch im Mikroprozessor 14 verglichen werden 
kann. ob das empfangene Codierungssignal mit dem in 
dem Speicher 16 eingeschriebenen Codierungssignal 
Obereinstimmt 

Bei Obereinstimmung der beiden Signale wird vom 
Mikroprozessor 14 etn Signal auf die Leitung 28 gege- 
ben, wodurch die Pumpe 18 betatigt wird und dement- 
sprechend die SchlieBeinrichtungen an den TOren off- 
net " 

Der Schalter 26 kann, wie angedeutet als direkter 
Schalter ausgefuhrt sein, es besteht auch die Mdglich- 
keit eine Drahtbrucke im Fahrzeug vorzusehen, die 
nach der eingeschriebenen Codierung wieder gelost 
oder weggenommen wird. so daB ein versehentliches 
Uberschreiben oder auch ein beabsichtigtes Ober- 
schreiben erschwert wird. 
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Es ist auch mSglich, statt des Schalters 26 lediglich 
cinen AnschluB am Speicher 16 vorzusehen, an den eine 
externe Spannung, die beispielsweise hdher als die im 
Fahrzeug verfOgbare angelegt werden muB. Dadurch 
wird erreicht, daB ohne externe Hilfsmittel ein Ober- 5 
schreiben des Speichers ausgeschlossen ist 

Bei Verwendung des Non-Volotile-Memories bleibt 
die Codierung in dem Speicher 16 eingeschrieben, auch 
wenn die Spannung des Bordnetzes, beispielsweise 
durch Abklemmen der Batterie, weggenommen wird. 10 

Eine alternative Mdglichkeit ergibt sich, wenn der 
Schalter 26 weggelassen wird und statt eines Non-Volo- 
tile-Memories 16 ein fliichtiger Speicher, beispielsweise 
ein RAM verwendet wird. Sobald der Mikroprozessor 
14 Ober seinen.Empf anger 12 eine Codierung erhalt, is 
schreibt er diese erstmalig in den Speicher 16 ein und 
verriegelt anschlieBend, so daB keine weiteren Informa- 
tionen in den Speicher 16 eingeschrieben werden kon- 
nen. Wird das hachste Mai ein Codierungssignal im 
Empfanger 12 empfangen und an den Mikroprozessor 20 
14 weiterjgereicht vergleicht der Mikroprozessor 14 das 
Codierungssignal mh dem in den Speicher 16 einge- 
schriebenen Signal, urn bei Ubereinstimmung wieder in 
gewbhnter Weise die Pumpe 18 oder das sonst dafur 
vorgesehene nachfolgende Glied zu betatigen. Stimmt 25 
das empfangene Codiersignal nicht mit dem Speicherin- 
halt Oberein, steuert der Mikroprozessor 14 die Pumpe 
18 nicht an. 

Da in diesem Falle bei Stromausfall jedoch der Spei- 
cher 16 seinen Inhalt verliert, ist bei Wiedereinschaiten 30 
des Stromes der Speicher wiederum leer. Das anschlie- 
Bend erstmalige Codierungssignal wird vom Mikropro- 
zessor 14 wiederum in den Speicher 16 eingeschrieben, 
und bleibt solange erhalten, solange die Spannungsyer- 
sorgung des Bordnetzes sichergestellt ist Auf diese 35 
Weise ist ein besonders einfacher Abgleich derTurbeta- 
tigungsanlage auf den jeweiligen Sender 10 und dessen 
Codierungssignal moglich. 

Weiterhin kann ein Speicher 16 Verwendung finden, 
der beim ersten Einschreiben seine Information erhalt 40 
und als nichtfluchtiger Speicher beibehalt Schalter 26 
wird nicht als W enable"-Schalter ausgefuhrt sondern als 
n reset M -Schalter, d. h. mit dem SchlieBen des Schalters 
laBt sich die Information in Speicher 16 uberschreiben 
zur Anpassung an einen neuen Sender 10 mit neuer 45 
Codierung. 

Ein MiBbrauch der Anlage kann ausgeschlossen wer- 
den, da das miBbrauchliche Abklemmen der Spannung, 
urn den Speicher 16 zu loschen, das Offnen des Fahrzeu- 
ges voraussetzt so 
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